RAGNAROK STARS 2026
REGULAMENTO OFICIAL DO TORNEIO

7 de novembro de 2026
EMSPHERE UOB LIVE HALL, EMSPHERE, BANGKOK, TAILANDIA



1.Visao Geral do Torneio

11 Finalidade

O Ragnarok Stars 2026 (denominado "o Torneion é um torneio de esporte eletrénico
internacional do Ragnarok Online estabelecido para promover a cooperacdo entre operadores de
servico, fornecer um ambiente de esporte eletronico justo e competitivo e determinar o Campedo do

Torneio do Ragnarok Stars 2026.

Todas as Partidas do Torneio serdo conduzidas de acordo com estas Regras do Torneio. Todos

os Participantes devem ler, entender e obedecer a estas Regras durante todo o Torneio.2026
1.2 InformacBes sobre o Torneio

[1 Titulo do Torneio: Ragnarok Stars 2026

[1 Formato da Partida: Batalha de Equipes 7 x 7

[l Formato do Torneio: Eliminagdo Dupla

[l Local:UOB Live Hall, EmSphere, Bangkok, Tailandia

[1 Data do Torneio: Sabado, 7 de novembro de 2026
1.3 Organiza¢Bes Participantes

O Torneio consistira em equipes representantes das seguintes organizacdes:

[l Gravity Co,Ltd.

[l Gravity Game Tech Co,Ltd.

[l Gravity Communications Co,Ltd.

[0 Gravity Interactive, Inc.

[l Shanghai Taren Network Technology Co, Ltd.

1.4 Aplicacdo das Regras do Torneio

Estas Regras do Torneio se aplicam a todos os participantes, incluindo jogadores, capitdes de

equipe, gerentes de equipe se houven e quaisquer outros individuos envolvidos no torneio.

Ao participar no Torneio, todos os Participantes reconhecem que leram, compreenderam e

concordaram em obedecer inteiramente a estas Regras do Torneio.

Se um Participante violar qualquer provisdo destas Regras do Torneio, o Comité do Torneio se

reserva o direito, a seu critério exclusivo, de determinar e impor penalidades adequadas, incluindo,



dentre outras, adverténcias, partidas perdidas por desisténcia, desclassificacdo de jogadores,

desclassificacdo de equipes ou quaisquer outras medidas disciplinares consideradas adequadas.

No caso de alguma situacdo ou disputa nao tratada expressamente nestas Regras do Torneio,
o Comité do Torneio terd a autoridade para interpretar estas Regras e determinar o curso de agdo
adequado, conforme considerar necessario, para preservar a justica e a integridade do torneio. Todas

as decisdes tomadas pelo Comité do Torneio serdo finais.

2. Administracao e Autoridade do Torneio

2.1 Comité do Torneio

O torneio sera administrado pelo Comité do Torneio e pelos Oficiais do Torneio designados
pelo Organizador do Torneio. Eles serdo responsaveis por supervisionar, gerenciar e conduzir o torneio

de acordo com estas Regras do Torneio.

2.2 Autoridade do Comité do Torneio

O Comité do Torneio tera autoridade para:
[1  Supervisionar a administracdo e a operacdo do torneio.
[l Interpretar e aplicar estas Regras e Regulamentos.

[ Investigar e determinar qualquer conduta que possa constituir uma violagao destas Regras e

Regulamentacgdes.
[l Resolver quaisquer disputas, protestos ou outras questdes que surjam durante o Torneio.

[ Suspender, adiar ou atrasar qualquer Partida ou procedimento do Torneio quando considerado

necessario.
[1 Determinar uma Revanche quando considerado necessario.

[1  Impor penalidades conforme adequado com base na natureza e na gravidade de cada

violacao.

[1 Fazer determinaces finais sobre qualquer questdo ndo fornecida expressamente por estas

Regras e Regulamentos.

2.3 Conformidade com as Instrucdes Oficiais

Todos os participantes devem obedecer as instrucdes, orienta¢fes e decisGes do Comité do

Torneio e dos Oficiais do Torneio em todos 0os momentos.



Ndo obedecer a tais instrucdes, interferir com os deveres dos Oficiais do Torneio ou
demonstrar qualquer conduta que interrompa ou afete adversamente a administracdo do torneio

podera resultar em penalidades impostas pelo Comité do Torneio.

2.4 DecisOes Finais

Todas as regras, interpretaces destas Regras e Regulamentac8es, e as decisGes tomadas pelo
Comité do Torneio sdo finais e vinculativas a todos os participantes. Tais decisdes ndo estdo sujeitas a

objecdo nem apelo.

3.Registro e Verificagdo de Identidade

3.1 Verificacao de Identidade

Todos os participantes deverdo apresentar o passaporte original ou o cartdo de identificagdo

nacional original (onde permitido)aos Oficiais do Torneio no dia do torneio.

As informacdes no documento de identificagdo devem corresponder as informacdes fornecidas

durante o registro no torneio.

Se um participante ndo apresentar o documento de identificacdo necessario ou se as
informagdes ndo corresponderem aos registros, o Organizador do Torneio se reserva o direito de

desclassificar imediatamente o participante do torneio.

3.2 Procedimento de Registro

Em 7 de novembro de 2026, todos os participantes deverdo concluir o registro no UOB Live

Hall, Emsphere Mall, 6° Andar, antes das 9h (GMT+7)e antes do inicio do torneio.

Com a conclusdo bem-sucedida do registro e do processo de verificacdo, cada participante

recebera:
[l Craché de Identificagcdo do Participante
[l Livro de Regras do Torneio
[l Programacdo do Torneio
[ Quaisquer outros materiais designados pelo Organizador do Torneio, se aplicavel.

3.3 Check-in

Todas as equipes deverdo fazer o check-in no ponto de encontro designado no sagudo do
Bangkok Marriott Marquis Queen's Park as 8h (GMT+7), no dia 7 de novembro de 2026.



As equipes que ndo fizerem check-in até o horéario designado ou ndo estiverem prontas para
participar do torneio poderéo receber uma perda por desisténcia, serem desclassificadas ou estarem

sujeitas a outras penalidades a critério do Comité do Torneio.
3.4 Responsabilidades do Capitao da Equipe
O Capitdo da Equipe seréa responsavel por:
[ Comunicar-se com o Comité do Torneio.
[1  Receber e confirmar a programacado do torneio da equipe.

[1  Transmitir informacdes, anuncios e instru¢cdes do Organizador do Torneio para todos os

membros da equipe.
[l Garantir que todos os membros da equipe obedegam a estas Regras do Torneio.

As responsabilidades do Capitdo da Equipe nao isentam os participantes individuais de sua
obrigacao de obedecer a estas Regras do Torneio. Se algum membro da equipe violar estas
Regras do Torneio, o Comité do Torneio podera impor penalidades ao jogador individual, a

equipe inteira ou ambos, como considerar adequado.

3.5 Comunicacao Durante o Torneio

Todos os participantes deverdo permanecer acessiveis em toda a duracdo do torneio.

Se um participante sair do local do torneio, deverd manter o celular ligado ou permanecer

disponivel por meio de um canal de comunica¢ao designado pelo Organizador do Torneio.

Se nao for possivel entrar em contato com um participante e isso afetar a programacéo do

torneio, o Comité do Torneio poderé impor penalidades apropriadas a seu critério.

4.Formato da Competicdo

41 Formato do Torneio

O torneio serd conduzido usando um formato de Eliminacdo Dupla, que consiste em uma

Chave Superior e uma Chave Inferior.

Todas as equipes comecardo o torneio na Chave Superior.Uma equipe que perder a primeira
partida serd movida para a Chave Inferior.Uma equipe que perder uma segunda partida na Chave

Inferior serd imediatamente eliminada do torneio.

Um total de cinco (5)equipes participara do torneio. A equipe cabega de chave de n° 1 avancara

automaticamente para a proxima rodada da Chave Superior. As demais quatro 4)equipes comegarado a



competicdo na primeira rodada, de acordo com a chave do torneio determinada pelo Comité do

Torneio.
4.2 Formato da Partida
Cada estagio do torneio sera jogado usando os seguintes formatos de partida:
Partidas da Chave Superior serdo jogadas no formato Melhor de 3 BO3).
[1  As partidas da Chave Inferior serdo jogadas no formato Melhor de 3 BO3).
[1 A Grande Final sera jogada no formato Melhor de 5 BO5).
A Grande Final sera jogada apenas uma vez e a Redefinicdo de Chaves nao sera aplicada.

4.3 Posicdes Finais

A classificacdo final serd determinada com base nos resultados do formato de Eliminacdo

Dupla, conforme descrito a seguir:
[1  1° Lugar: Vencedor da Grande Final.
[1 2°Lugar:Vice-campedo da Grande Final.
[1  3°Lugar:Equipe eliminada na Final da Chave Inferior.
[1 4° Lugar: Equipe eliminada na Chave Inferior antes da Final da Chave Inferior.
[1  5°Lugar: A primeira equipe eliminada da Chave Inferior.

4.4 Sorteio da Chave do Torneio e Sorteio do Mapa

O Sorteio da Chave do Torneio e o Sorteio do Mapa serdo realizados durante o evento Noite

do Encontro na sexta-feira, 6 de novembro de 2026.

O Capitdo de cada Equipe devera participar do sorteio na data, hora e local designados pelo

Organizador do Torneio.

Os resultados do Sorteio da Chave do Torneio e do Sorteio do Mapa serdo considerados finais
e oficiais. Nenhuma solicitacdo de alteracdo nem objecdo seré aceita, a ndo ser que o Comité do

Torneio determine o contrario.



5.Regulamentag¢des sobre Personagem

5.1 Servidor do Torneio

O Torneio sera conduzido no Ragnarok Stars Tournament Server (ROS), um servidor dedicado

e preparado exclusivamente para o Torneio.

Todos os Participantes deverdo usar apenas as contas do Torneio e os Personagens fornecidos
pelo Organizador. O uso de Personagens de qualquer outro servidor ou de uma conta ndo autorizada

é estritamente proibido.

5.2 Designagao de Personagem

Cada conta participante recebera seis (6) personagens do torneio como designadas pelo

Organizador do Torneio da seguinte forma:
I Personagem O1: Partida 1 BO3)
[1 Personagem 02: Partida 2 (BO3)
I Personagem 03:Partida 3 BO3)
[1 Personagem 04:Partida 4 BO3)
[1 Personagem 05:Partida 5 (BO3)
[1 Personagem 06:Partida 6 (Partida Final/BO5)

Cada personagem do torneio sé podera ser usado na partida designada pelo Organizador do

Torneio.

Os participantes nao poderdo usar nenhum personagem além daquele designado para essa

partida, a ndo ser que o Comité do Torneio aprove expressamente.

5.3 Niveis dos Personagens

Todos os Personagens do Torneio serdo configurados da seguinte forma e estardo prontos

para a competicdo com a provisao:
[1  Nivel Base 170
[1  Nivel de Classe 60
5.4 Classes Elegiveis
Somente personagens de Terceira Classe (Classe 3)podem ser usados no torneio.
Classes duplicadas dentro da mesma equipe ndo sdo permitidas.

Cada equipe devera usar 7 jogadores, com 7 classes diferentes em cada partida.



Se uma equipe ndo conseguir montar uma equipe completa de 7 jogadores, mas nao tiver
menos de 5 jogadores, ela ainda sera elegivel a participar da competicdo.Nesses casos, os jogadores

participantes ainda deverdo usar classes nao duplicadas.

No caso de uma partida de Desempate, as regras de Desempate terdo precedéncia. A classe
Arcebispo ndo é permitida e o numero de jogadores participantes sera baseado nos membros da

equipe restantes nessa partida. Nenhum jogador podera ser adicionado a partida.

5.5 Pontos de Habilidade

Todos os Personagens do Torneio receberdo Pontos de Habilidade da seguinte forma:
[1 Classe 1:49 Pontos de Habilidade
[1  Classe 2:69 Pontos de Habilidade
[l Classe 3:59 Pontos de Habilidade

Cada Personagem do Torneio tera um total de 177 Pontos de Habilidade disponiveis.

5.6 Preparacdo dos Personagens (Fase Pré-torneio)

As provisdes nesta se¢ao se aplicam durante todo o Periodo de Preparacao Pré-torneio, antes

do torneio em 7 de novembro de 2026.

O Organizador do Torneio fornecera a cada equipe contas de jogo para pratica e para o
torneio até 28 de setembro de 2026.

O servidor de pratica estara disponivel da data em que as contas forem distribuidas até 2 de
novembro de 2025 as 12h00 (GMT+7). Depois desse periodo, o Organizador do Torneio fecharé o

servidor em preparagdo para o torneio.

Os participantes poderdo acessar o servidor para configurar os personagens de 2 de novembro
de 2026, as 15h00 (GMT-7), até 7 de novembro de 2026, as 06h00 (GMT+7).

Durante esse Periodo de Preparagédo dos Personagens, os participantes poderéo:

[1  Alocar pontos de atributos
[l Alocar pontos de habilidade
[1  Comprar itens

[ Criar guilda

[1  Configurar guilda

[1 Preparar o personagem

Quando o Periodo de Preparacdo de Personagens tiver terminado, o servidor seréd fechado. Os
participantes ndo poderdo modificar dados, configura¢des, equipamentos ou qualquer outra

informacao relacionada aos personagens.



5.7 Redefini¢cdo do Personagem
Durante o Periodo de Preparacgédo Pré-torneio, os participantes ndo poderao usar os NPCs de

Redefinicdo de Atributos ou de Habilidades.

As redefinicBes de personagens s6 podem ser realizadas com aprovagao prévia por escrito do
Comité do Torneio. Uma Revanche ndo autoriza automaticamente a redefinicdo de um personagem, a

nao ser que o Comité do Torneio indique expressamente antes do inicio da partida correspondente.

5.8 Uso da Habilidade Plagio

Jogadores da classe Renegado que pretendem usar a habilidade Plagio deverdo copiar a

habilidade desejada apenas durante o Periodo de Preparagédo do Personagem.

Para os fins destas Regras do Torneio, o *Periodo de Preparacdo dos Personagens-se refere ao
periodo designado pelo Organizador do Torneio durante o qual os participantes podem acessar o
servidor do torneio para preparar seus personagens antes do torneio, de 2 de novembro de 2026, as
15h00 até 7 de novembro de 2026 as 06h00 (GMT+7). Depois do fim desse periodo, os jogadores séo
estritamente proibidos de usar Plagio para copiar, alterar ou modificar quaisquer habilidades copiadas

anteriormente sob nenhuma circunstancia durante toda a competicéo.

Qualquer modificagdo em uma habilidade copiada depois do Periodo de Preparacédo dos

Personagens seréd permitida apenas com aprovacado prévia por escrito do Comité do Torneio.

Além disso, uma Revanche ndo autoriza automaticamente mudancas nas habilidades copiadas,

a nao ser que o Comité do Torneio indique expressamente antes do inicio da partida correspondente.

6.Regulamento sobre Itens e Equipamentos

6.1 Sistema de Economia no Servidor do Torneio

Os participantes podem comprar itens, equipamentos e outros materiais apenas dos NPCs
designados pelo Organizador do Torneio em Izlude, usando apenas os Zenys fornecidos no servidor

do torneio.

E estritamente proibido transferir, trocar ou compartilhar zenys, itens ou quaisquer outros

recursos entre os participantes.
6.2 Zenys Iniciais
Cada presonagem recebera Zenys conforme determinado pelo Organizador do Torneio.
[l Os personagens 01 a 05 receberdo 20.000.000 Zenys cada.
[1 O personagem 06 recebera 25.000.000 Zenys, que serdo usados para a Grande Final.

Os participantes sdo responsaveis por gerenciar os préprios Zenys durante todo o torneio.



O Organizador do Torneio ndo compensara qualquer Zeny ou outro recurso perdido como

resultado de erro ou uso indevido do participante.

6.3 Compra de Itens

Os participantes poderdo comprar itens apenas dos NPCs designados pelo Organizador do

Torneio.

Certos itens poderdo estar sujeitos a limites de compra ou uso para manter o equilibrio

competitivo. Exemplos:
[1 Garrafa de Veneno
[l Frasco de Acido
[ Frasco de Fogo Grego
[l Pedrade Runas
Além de quaisquer outros itens anunciados pelo Comité do Torneio.

Para as classes Mecanico e Bioquimico, os jogadores deverdo resgatar o Carrinho do NPC no

fim de cada rodada. Esse processo ndo consome Zeny.

6.4 Refinamento de Equipamentos

Os equipamentos e armas poderao ser refinados até os seguintes limites:

O

Equipamentos: Até +4

[1 Arma Nivel 1: Até +7

[1  Arma Nivel 2: Até +6

[1  Arma Nivel 3: Até +5

[1 Arma Nivel 4: Até +

A taxa de sucesso de refinamento serd definida em 100w%.

6.5 Itens Especiais

Os participantes poderao obter Itens Especiais designados pelo Organizador sem custo nos

NPCs designados. Exemplos incluem:
[ Pincel de Maquiagem
[1  Pincel de Grafite
[1 Flauta Uivante

ltens Especiais adicionais poderao ser anunciados pelo Organizador antes do Torneio.



6.6 Sistemas Desativados

Para garantir a integridade competitiva, os seguintes sistemas serao desativados no Servidor

do Torneio:

[1 Habilidade Comércio

[l Troca

[ Drop de itens

[l Compartilhar Itens entre Participantes

[1  Armazenamento de Kafra

Os participantes deverdo gerenciar todos os recursos unicamente dentro da prépria Conta do

Torneio.

6.7 Equipamentos Permitidos

Os Equipamentos a seguir tém permissdo de uso no Torneio.

EP16.1

Robe Of Flattery

Robe Of Vituperation

Agenda Robe

Consultation Robe

lllusion Armor A-type
lllusion Armor B-type
lllusion Engine Wing A-type
lllusion Engine Wing B-type
lllusion Leg A-type

lllusion Leg B-type

lllusion Booster R

lllusion Booster L

lllusion Battle Chip R
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[ llusion Battle Chip L
[l Beam Claymor-OS
[1 Cannon Rapier-OS
[l Boost Lance-OS

1 Blasti-OS

[ Saphir Mace-OS

[l Ultio-OS

[1  Rutilus Stick-OS

[l Virtual Bow-OS

[ MH-P89-0S

[l AC-B44-OS

[ Meuchler-OS

[l Burning Knuckle-OS

N&o sera permitido usar qualquer equipamento nao listado acima no Torneio, a ndo ser que o

Organizador anuncie expressamente antes do inicio da competicao.

7.Configuragdes do Servidor e Regulamentag¢des sobre
Habilidades

7.1 Configuragdes do Servidor do Torneio

O Torneio serad conduzido no Servidor do Torneio Ragnarok Stars (ROS)com as configuracdes

designadas pelo Organizador.

O Torneio sera jogado em uma configuracdo de Guilda vs Guilda (GVG) com dano configurado

para 40v%.

Todas as configura¢des do servidor, as configuracdes do sistema e os parametros da partida

serdo idénticos para todas as Equipes, sem excecao.
7.2 Habilidades Desativadas
Para garantir o equilibrio competitivo, as seguintes habilidades serdo desativadas.
Comum

[1 Maximizar Poder
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Arcebispo

L1 Teleporte

[l Portal

[1 Ressuscitar
Shura

[l Teleporte

[l Portal
Mecanico

[l Comércio
[ Aprimorar Armamento
Bioguimico
[ Comércio
[l Reacdo Alquimica
[1 Muralha de Espinhos
[1  Despertar Homunculus
[ Ressuscitar Homunculus
(1 Vaporizar
Renegado
[1 Renegado
[1  Méscara da Melancolia
[l Mascara do Infortdnio
[1 Porta Dimensional
[1 Pintar Armadilha
[l Plagio
Feiticeiro
[ Anélise Elemental

[1 Abracadabra
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Musa/Trovador

[1 Ode aHela

Sicario

[1 Recuar

Os participantes ndo terdo permissdo para usar essas habilidades sob nenhuma circunstancia.

7.3 Ajustes de Equilibrio de Habilidades

Os ajustes de equilibrio de habilidades a seguir sdo aplicados exclusivamente no torneio
Ragnarok Stars 2026.

Class Skill Adjustment
. . _ | Ajuste de conjuracao variavel:2/1,5/1s —5 s em todos os niveis.
Mecanico Autodestruicdo — - —
Ajuste de conjuracdo fixa:0,5 s —1s.
o Fixa para permitir que o status seja removido pelas habilidades
Telecinesia .
Desencantar e Génese.
Ajuste de conjuracao fixa:3 s em todos os niveis —»2,5 s em
todos os niveis.
Arcano : - - - :
Stas Ajuste de area de efeito:de 9 a 13 células ao redor do conjurador
asis
em todos os niveis —
Nv.1:3 células do conjurador (7x7)/Nv.2: 4 células (9x9)/Nv.3:5
células A1x11/Nv. 4: 6 células (13x13)/Nv. 5:7 células (15x15).
Sabio Desencantar | Ajuste de recarga da habilidade:0 s —1s.
Mascara da , )
Tol Ajuste da duragdo da penalidade:10 /15,20 s —3 /6 /10 s.
olice
Renegado
Mascara da . )
- Ajuste da duracdo da penalidade:10/15/20s —»3/6 /10 s.
Vulnerabilidade
) . Ajuste da recarga da habilidade: 10 s em todos os niveis —7 s em
Arcebispo Génese o
todos os niveis.
Sopro do Ajuste de conjuracgdo fixa: 1,5 s em todos os niveis —1s em todos
Dragédo 0s niveis.
Cavaleiro Bafo do Ajuste de conjuragédo fixa: 1,5 s em todos os niveis —1s em todos
Runico Dragéo 0s niveis.
Avanco , .
) Ajuste da recarga da habilidade:0,5s —3 s.
Ofensivo
B N&do pode usar habilidades de Protecdo Quimica, incluindo
. Protecdo B o ) _ )
Biogquimico Quimi Protecdo Quimica Total, Revestir Arma, Revestir Escudo, Revestir
ufmica

Capacete e Revestir Armadura na Cidade de Izlude e na Sala de
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Treinamento. Essas habilidades s6 podem ser usadas dentro do

campo da competicao.

As configuracBes acima serdo consideradas parte das regras oficiais da competicao e serao

rigorosamente aplicadas para todas as equipes participantes.

7.4 Ajustes de Configuragdo de NPC

1. Itens do tipo veneno para a classe Sicario serdo restringidos para compra exclusivamente pela

classe Sicario.

2. ltens de Frasco de Revestimento serdo disponibilizados para compra no NPC Comerciante de
Batalha.

8.Regras de Mapa

8.1 Mapas do Torneio

O Torneio sera jogado nos mapas designados pelo Organizador do Torneio.
1. Santuério de Freya
2. Estrada de Magma
3. Caverna de Gelo em Rachel
4. Templo das Valquirias

Para a Grande Final (Melhor de 5, BO5), um maximo de cinco (5)jogos poderdo ser jogados
usando um conjunto de quatro ) mapas.Se um quinto jogo for necesséario, 0 mapa usado no Jogo 1

serd novamente usado para o Jogo 5.

8.2 Sorteio de Mapas

O Sorteio de Mapas serd conduzido durante a Noite de Encontro, em 6 de novembro de 2026,

usando o conjunto designado de mapas do torneio.

O sorteio serd conduzido usando um método determinado pelo Organizador do Torneio.

Todos os mapas terdo igual probabilidade de serem selecionados.

8.3 Uso dos Mapas do Torneio

Os mapas sorteados serdo usados na ordem do sorteio para cada partida.

Para partidas Melhor de Trés (BO3), o mesmo mapa ndo podera ser usado mais de uma vez

dentro da mesma partida, a ndo ser que o Organizador do Torneio anuncie o contrario.
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8.4 Erros de Sorteio de Mapas

Se um erro do sistema ou um problema técnico afetar o resultado do sorteio de mapas, o
Comité do Torneio se reserva o direito de conduzir um novo sorteio de mapas ou designar um novo

mapa, como considerado apropriado.

Todas as decisdes tomadas pelo Comité do Torneio serdo finais.

8.5 Gravacdo do Sorteio de Mapas

O Organizador do Torneio registrara ou transmitira ao vivo o processo de sele¢do de mapas

para garantir a transparéncia em todo o torneio.

9. Procedimentos das Partidas

9.1 Periodo de Preparagao Pré-partida

Antes do inicio de cada Partida, todos os jogadores receberdo um periodo de preparagéo de

10 minutos.
Durante esse periodo, os participantes poderao realizar as seguintes a¢des:

Verificar a configuracdo do Personagem
Verificar os Equipamentos
Definir as configuracées da Guilda

Formar um Grupo

I I N A N

Verificar os Itens

[1 Preparar Classes especificas da Partida

No fim do periodo de preparacdo, todos os jogadores deverdo estar totalmente prontos para

comegar a partida imediatamente.

9.2 Confirmacao de Classe e Jogador

Antes do comeco de cada partida, o Capitdo da Equipe devera enviar e confirmar aos Oficiais

do Torneio a formacdo de todos os sete (7)jogadores, incluindo as classes/personagens selecionados.

Depois da confirmacdo, nenhuma alteracdo na formacdo ou nos personagens dos jogadores

sera permitida pela duracdo da partida, a ndo ser que o Comité do Torneio aprove expressamente.

9.3 Mudancga de Personagem

Depois da conclusdo de cada rodada, os jogadores poderdo trocar de personagem para a

rodada seguinte.
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Qualquer mudanga de personagem devera ser concluida dentro do limite de tempo designado.
Os participantes dever&o notificar ao Arbitro do Torneio antes de fazer a mudanca e obter aprovacéo

antes de prosseguir.

9.4 Informe de Problemas Pré-partida

Se os participantes encontrarem qualquer problema relacionado aos personagens,
equipamentos, software ou sistema do torneio, deverdo informa-lo aos Oficiais do Torneio durante o

periodo de preparacao.

Quaisquer problemas nao informados antes do inicio da Partida poderdo néo ser considerados
depois da Partida, exceto nos casos em que haja confirmacdo de que o problema foi causado por um

erro relacionado ao sistema no Servidor do Torneio.

10. Procedimentos de Entrada na Partida

10.1 Entrada na Partida

1. Ambas as equipes deverdo criar uma guilda e um grupo, e garantir que todos os membros da

equipe sejam adequadamente convidados para o grupo e incluidos nele.

2. Ambas as equipes deverdo concluir todas as preparag¢des pré-partida, incluindo configuracdo
de equipamentos, preparacdo de itens, configuracdo do personagem e quaisquer outras

configuragdes competitivas necessarias.

3. O Lider do Grupo de cada equipe devera convidar os Oficiais do Torneio ou os representantes
do Comité do Torneio designados para seu grupo para verificacdo de personagens,
equipamentos, habilidades e quaisquer outros detalhes relacionados a competicdo para

garantir a conformidade com as regras do torneio.

4. Quando a inspecéo tiver sido concluida, os oficiais informardo a ambas as equipes os

resultados e sairdo dos grupos.

5. Antes do comego da partida, os oficiais confirmardo que ambas as equipes estdo prontas.
Quando as duas equipes tiverem confirmado que estao prontas, os oficiais do Torneio criardo

a sala da partida e iniciaréo a partida de acordo com o procedimento designado.

6. Depois que os oficiais do torneio tiverem criado a sala da partida, os participantes nao teréo
permissdo para mudar o personagem, os equipamentos, a composi¢do da equipe nem fazer

qualguer outra mudanca, a ndo ser que o Comité do Torneio autorize expressamente.
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10.2 Fase de Contagem Regressiva

Quando as duas equipes tiverem entrado na area da partida, iniciara uma contagem regressiva

de 30 segundos.
A partida iniciard automaticamente quando a contagem regressiva terminar.

10.3 Acdes Proibidas Antes do Inicio da Partida

Antes do inicio da partida, os participantes sdo proibidos de usar qualquer habilidade que faca

com que um personagem entre em um estado invisivel ou indetectavel, incluindo, dentre outros:
[l Esconderijo
1 Furtividade
[1  Qualquer outra habilidade com efeito similar

Qualquer violagdo estara sujeita a penalidades determinadas pelo Comité do Torneio.

10.4 Saida do Jogo Antes do Inicio da Partida

Depois de entrar no mapa da competicdo, os participantes ndo tém permissao para se
desconectar, sair da area da competicdo ou realizar qualquer acdo que impeca a partida de comecar, a

ndo ser que o Comité do Torneio autorize.

Qualquer participante que se desconectar intencionalmente para redefinir o status do
personagem ou retardar a partida sera considerado em violacdo das regras do torneio e podera ser

penalizado pelo Comité do Torneio.

Se um participante encontrar um problema técnico, devera notificar imediatamente aos Oficiais
do Torneio e seguir as instru¢cdes do Comité do Torneio.Os participantes ndo devem tentar resolver o

problema por conta prépria nem sair do jogo sem aprovacdo prévia.

10.5 Requisitos de Guilda e Grupo
Antes do inicio da partida, todos os membros de uma equipe deverdo entrar para a mesma

guilda e o mesmo grupo, como exigido pelo Comité do Torneio antes do inicio.

Se uma equipe ndo terminar de preparar a guilda, o grupo ou um jogador dentro do tempo
especificado pelo Comité do Torneio, o Comité do Torneio se reserva o direito de declarar uma

desisténcia imediata para essa partida. Todas as decisdes tomadas pelo Comité do Torneio serdo finais.
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11.Regras da Partida

11.1 Duracao da Partida

Cada rodada terd uma duracdo maxima de 7 minutos.

Quando o limite de tempo tiver expirado, a partida terminara automaticamente e o resultado

da partida seré determinado pelo Sistema.

11.2 Condicdes de Vitéria da Partida

Uma equipe sera declarada vencedora de uma rodada se qualquer uma das condicdes a seguir

for atendida:
[1  Todos os jogadores adversarios sdo eliminados.

[1  Se o limite de tempo expirar, a equipe com o maior nimero de jogadores sobreviventes sera

declarada vencedora.

11.3 Desconexdao Durante uma Partida

Se ocorrer um problema durante uma partida que afete o andamento da competicdo devido
ao sistema do torneio, do jogo, do servidor ou de equipamentos, e o combate ja tiver ocorrido com
dano causado entre jogadores, mas sem jogadores eliminados (Abate), o Comité do Torneio podera, a

seu exclusivo critério, aprovar uma Revanche.

Se uma Revanche for aprovada pelo Comité do Torneio, ambas as equipes deverdo usar a
mesma formacgdo e os mesmos personagens da partida original. Nenhuma mudanca nos personagens,
na composicdo da equipe ou na formacdo dos jogadores serd permitida, a ndo ser que o Comité do

Torneio aprove expressamente.

Se o Comité do Torneio determinar que algum jogador ou equipe intencionalmente se
desconectou ou realizou qualquer agao para interromper a partida, solicitou uma Revanche, ou obteve
uma vantagem injusta para si mesmo ou para sua equipe, o Comité do Torneio se reserva o direito de
negar o pedido de Revanche e impor penalidades adequadas, incluindo uma perda por desisténcia

dessa partida.

A decisdo de aprovar uma Revanche, continuar a partida, encerrar a partida ou impor alguma
penalidade sera feita a critério exclusivo do Comité do Torneio.Todas as decisGes do Comité do

Torneio serdo finais e vinculativas a todos os participantes.

11.4 Reingresso na Partida

Os jogadores ndo tém permissdo para reingressar na partida (Reingresso), depois que a partida
tiver comecado, sob nenhuma circunstancia, a ndo ser que o Comité do Torneio autorize

expressamente.
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11.5 Saida do Grupo

Se um jogador sair do grupo durante uma partida, serd considerado imediatamente que ele

desistiu de sua participacao naquela rodada.

11.6 Saida da Partida Antes que a Rodada Termine

Jogadores que foram eliminados deverdo permanecer no jogo até que a rodada atual tenha

terminado oficialmente.

Todos os jogadores sdo proibidos de se desconectar, sair da partida ou realizar qualquer agao
que possa afetar o andamento da partida antes que o Comité do Torneio declare oficialmente o fim da

rodada.

Se um jogador sair do jogo antes do fim da rodada e tal acdo causar algum problema que
afete a partida, incluindo, dentre outros, erros do sistema, problemas de funcionamento do jogo,
atrasos ou qualquer outra interrupcdo, o Organizador do Torneio ndo aprovard uma Revanche nem

repeticdo em nenhuma circunstancia. A decisdo do Comité do Torneio sera final.

Qualquer perda ou dano resultante de sair do jogo antes do fim da rodada sera de
responsabilidade exclusiva da equipe do participante. O Organizador do Torneio ndo sera responsavel

por nenhum dano, perda ou reivindicagao resultante de tal acdo.

Se o Comité do Torneio determinar que um jogador saiu intencionalmente do jogo para
ganhar uma vantagem injusta ou interromper a competicao, o Organizador do Torneio se reserva o
direito de impor penalidades adicionais, incluindo, dentre outros, uma perda por desisténcia,

desclassificacdo ou qualquer outra agdo disciplinar considerada apropriada pelo Comité do Torneio.

12. Determinacao do Resultado da Partida

12.1 Determinacdo do Vencedor da Partida

Cada partida sera decidida de acordo com o formato designado da partida, como Melhor de 3
(BO3)ou Melhor de 5 BO5).

[1  Melhor de 3 BO3): A primeira equipe a vencer 2 rodadas serad declarada a vencedora da

partida.

[l Melhor de 5 (BO5): A primeira equipe a vencer 3 rodadas sera declarada a vencedora da

partida.
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12.2 Condi¢des de Empate

Se, no fim de uma rodada, nenhuma das equipes tiver eliminado todos os jogadores

adversarios e ambas as equipes tém o mesmo nimero de jogadores sobreviventes, o sistema registrara

o resultado como Empate.

Em tais casos, o Comité do Torneio determinara o vencedor na seguinte ordem:
A equipe que realizar o Primeiro Abate sera considerada a vencedora.

Se nao for possivel determinar um vencedor de acordo com o Item 1, a equipe com o maior

Dano Total mostrado no Placar da partida sera declarada a vencedora.,

Se o Dano Total também for igual, a equipe com a maior Pontuacdo de Classe total com base

na formacédo sera declarada a vencedora.

Se as Pontuacdes de Classe também forem iguais, o Comité do Torneio podera determinar

uma Partida de Desempate.

Tabela de Pontuacdo de Classe

Pontuacgao Classe
1 Ponto Arcebispo, Guardido Real, Shura, Feiticeiro
2 Ponto Cavaleiro Runico, Sentinela, Arcano
3 Ponto Renegado, Mecanico, Sicario
4 Ponto Bioguimico, Musa, Trovador

12.3 Partida de Desempate

Se ainda ndo for possivel determinar um vencedor, a partida prosseguira para uma Partida de

Desempate (Prorrogacao).

Antes que a Partida de Desempate comece, ambas as equipes terdo 5 minutos para se

prepararem.

12.4 Regras da Partida de Desempate

As seguintes regras especiais serdo aplicadas durante a Partida de Desempate:
A classe Arcebispo ¢ proibida.

Os jogadores restantes deverao continuar a partida sem trocar jogadores nem fazer

substituicdes.
A Partida de Desempate terminara imediatamente com o Primeiro Abate.

A equipe que fizer o Primeiro Abate sera declarada a vencedora da partida.
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[1 Se a Partida de Desempate terminar sem nenhum jogador sendo elimitado, a equipe com o
maior Dano Total mostrado no Placar durante a Partida de Desempate sera declarada a

vencedora.

12.5 Incapacidade de Determinar um Vencedor na Partida de Desempate

Se nenhum jogador for eliminado durante a Partida de Desempate, o nUmero de jogadores

sobreviventes em cada equipe sera comparado.
Se uma equipe tiver mais jogadores sobreviventes, essa equipe sera declarada a vencedora.

Se ambas as equipes tiverem o mesmo numero de jogadores sobreviventes, o seguinte se

aplicara:
[l Rodadas Gerais (Partida 1 -Partida 5)

o Se um vencedor ainda nao puder ser determinado depois da Partida de Desempate,

ambas as equipes serdo eliminadas e nenhuma delas avancaré para a préxima rodada.
[1 Grande Final (Partida 6)

o Se um vencedor ainda nao puder ser determinado depois da Partida de Desempate,
ambas as equipes receberéo a posicdo de Vice-campesd, e o Organizador do Torneio

se reserva o direito de ndo conceder o titulo de Campea.

13. Problemas Técnicos e Revanches

13.1 Problemas Técnicos

Se ocorrer um problema técnico que afete a competicdo, o Comité do Torneio podera

suspender temporariamente a partida para investigar. Tais problemas incluem, dentre outros:
[l Problemas do servidor
[l Problemas de rede
[l Problemas de hardware de computador
[ Erros do sistema do Torneio
[l Problemas relacionados ao ambiente da partida ou ao local

13.2 Informe de Problemas Técnicos

Se um participante encontrar um problema técnico durante uma partida, ele devera

imediatamente erguer a mao e notificar um oficial do torneio.
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Os participantes ndo deverdo tentar resolver o problema por conta prépria, a ndo ser que

expressamente autorizado por um oficial do torneio.

13.3 Revanches

O Comité do Torneio podera ordenar uma Revanche se determinar que um problema técnico

afetou a justica da competigdo.
A concessdo de uma Revanche sera exclusivamente a critério do Comité do Torneio.

13.4 Redefinicdo de Personagens e Recursos

Se uma Revanche for ordenada, o Comité do Torneio podera restaurar os dados relacionados
a partida conforme apropriado para devolver os participantes ao mesmo estado anterior a partida

original, incluindo, dentre outros:
[l Zeny
[ Equipamentos
(1 Itens
[l Configuracdes do personagem

13.5 Tempo de Preparagdo Antes de uma Revanche

Depois de uma decisdo de Revanche, os participantes receberdo até 20 minutos para se

preparar, incluindo:
[l Compra de itens
[1  Ajuste de equipamentos
[1 Gerenciamento de personagens
[l Preparacdo para a partida

Depois, os participantes receberdo mais 5 minutos antes de entrar no campo de batalha.

14.Conduta dos Participantes e Cédigo de Etica

14.1 Software do Torneio

Somente o Cliente Oficial e o software fornecidos pelo Organizador do Torneio poderao ser

usados durante a competicao.

Os participantes sdo proibidos de instalar, modificar ou usar qualquer software ndo autorizado.
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14.2 Equipamentos do Torneio

Todos os participantes deverdo usar apenas 0s equipamentos fornecidos pelo Organizador do

Torneio.

Equipamentos pessoais sao proibidos, a ndo ser que recebam aprovacdo prévia do

Organizador do Torneio.

14.3 Comunicacao Durante as Partidas

Durante as partidas, os participantes poderao se comunicar apenas pelos canais designados

pelo Organizador do Torneio:
[l Bate-papo da Guilda
[l Bate-papo do Grupo

O uso do Bate-papo Publico ou de quaisquer outros métodos de comunicagdo ndo autorizados

é proibido.

Uma primeira violacao resultard em uma adverténcia. Violacoes repetidas poderdo resultar na

desclassificacdo imediata do jogador ou da equipe.

14.4 Conduta dos Participantes

Os participantes deverao tratar os adversarios, espectadores, oficiais do torneio e juizes com

respeito, mantendo os principios do espirito esportivo. As seguintes condutas sdo proibidas:
[1 Insultar, assediar ou discriminar outras pessoas.
[l Usar linguagem ofensiva ou apresentar comportamento inadequado.
[1  Interromper intencionalmente a competicado.
[1 Interferir com as operac¢des do torneio ou causar perturbagdes no local.
[1 Recusar-se a obedecer as instru¢des legais dos oficiais do torneio ou dos juizes.
[1  Qualquer outra conduta contraria aos principios da competicdo justa.

14.5 Exploracao de Erros do Jogo

O uso de erros, falhas ou mecanicas ndo intencionais do jogo para obter uma vantagem injusta

é estritamente proibido.

Os participantes que descobrirem qualquer erro ou problema do sistema devera informa-lo

imediatamente ao Organizador do Torneio e nao devera explora-lo intencionalmente.

Se o Organizador do Torneio determinar que um participante explorou intencionalmente um

erro ou problema do sistema, poderao ser impostas penalidades imediatamente, sem aviso prévio.
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14.6 Confidencialidade

Os participantes ndo deverdo divulgar nenhuma operacdo do torneio, informagéo do sistema,
informacdo estratégica ou qualquer outra informacdo relacionada ao torneio que ndo tenha sido
oficialmente anunciada pelo Organizador do Torneio, a ndo ser que obtenha autorizagdo prévia por

escrito.

15. Penalidades

15.1 Principios Gerais

O Comité do Torneio determinara as penalidades com base na gravidade da viola¢do, em seu

impacto na competicdo e na intencao do participante.

Violagdes similares poderao resultar em diferentes penalidades, dependendo das circunstancias

de cada caso.
15.2 Tipos de Penalidades
O Comité do Torneio poderd impor as seguintes penalidades:
[1 Adverténcia
[1 Perda da Rodada
[l Perda da Partida
[1 Desclassificacdo do Jogador
[l Desclassificacdo da Equipe

15.3 Adverténcia

Uma Adverténcia poderéa ser emitida para violagdes menores que ndo afetem gravemente a

integridade competitiva, incluindo:
[1  N&o seguir as instru¢des oficiais do torneio.
[l Usar canais de bate-papo ndo autorizados.
[l Uma primeira violagao das regras do torneio.

[l Qualquer outra violacdo menor que o Comité do Torneio considere inadequada.
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15.4 Perda da Rodada

Uma Perda da Rodada poderé ser imposta por violagdes que afetem materialmente a

competicdo, incluindo:
[1  N&o estar pronto para competir a tempo.
[1 Violagdes repetidas de regras depois de receber uma adverténcia.
[ Interromper o andamento da competicdo.
[ Qualquer outra conduta que o Comité do Torneio considere inadequada.

15.5 Perda da Partida

O Comité do Torneio podera declarar uma Perda da Partida se uma violagdo afetar

significativamente a competicdo ou ndo puder ser remediada dentro de um periodo razoéavel.

15.6 Desclassificagdo do Jogador

Um jogador podera ser desclassificado se:

O

Violar intencionalmente as Regras do Torneio.

[l Usar software ndo autorizado.

[1  Personificar outro jogador registrado.

[l N&o obedecer as instrucdes do Comité do Torneio.

[ Cometer violagdes repetidas apesar das penalidades anteriores.

15.7 Desclassificagcdo da Equipe

Uma equipe podera ser imediatamente desclassificada se tiver:

O

Usado trapagas ou softwares de terceiros ndo autorizados.

[l  Enviado informacdes de registro falsas.

[1  Usado em campo um jogador ndo registrado.

[l Conspirado para manipular a competicao.

[l Explorado intencionalmente erros do jogo ou mecanicas ndo intencionais.

[l Cometido qualquer ato que comprometa gravemente a justica da competigéo.
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15.8 Revogacdo de Prémios

Se, depois da conclusdo do torneio, o Comité do Torneio determinar que um jogador ou uma
equipe violou as Regras do Torneio, ele podera revogar os resultados das partidas, os prémios, o

dinheiro do prémio, os troféus ou qualquer outro beneficio relacionado ao torneio.

16. Casos Emergenciais e Provisdes Gerais

16.1 Forca Maior

No caso de circunstancias além do controle do Organizador do Torneio, incluindo, dentre

outros:
[0 Desastres naturais.
[1  Emergéncias de saude publica.
[1 Incidentes de seguranga ou protecdo publica.
[l Falhas de eletricidade, servicos de rede ou servicos publicos.
[ Quaisquer outros eventos que impegam o torneio de ser conduzido como programado.

O Organizador do Torneio se reserva o direito de adiar, suspender, cancelar ou modificar o

formato do torneio como considerar adequado.

16.2 Questdes Nao Cobertas pelas Regras do Torneio

Se alguma situagdo ou disputa surgir que ndo esteja expressamente tratada nestas Regras do
Torneio, o Comité do Torneio tera a autoridade para interpretar estas Regras, tomar decisdes e

determinar o curso de agdo adequado para garantir a justica e a integridade da competicao.

16.3 Alteracdes nas Regras do Torneio

O Organizador do Torneio se reserva o direito de alterar, modificar ou suplementar estas

Regras do Torneio como considerar adequado.
Tais modificagdes entrardo em vigor com o anuncio oficial pelo Organizador do Torneio.

16.4 Aceitagcdo das Regras do Torneio

Sera considerado que todos os participantes leram, entenderam e aceitaram estas Regras do

Torneio ao participar do torneio.

A participagdo no Torneio constitui a aceitagdo completa de todos os termos e condi¢bes

definidos nestas Regras do Torneio.
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16.5 Decisao Final

A interpretagéo, a deliberacéo e as decisdes do Comité do Torneio em todas as questdes serdo
finais e vinculativas a todos os participantes. Nenhuma objecdo, apelacdo ou solicitagao de

reconsideracdo sera aceita.
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